                   УТВЕРЖДАЮ
                   Председатель Комитета по культуре,
                   делам молодежи и спорту
                    _______________ А.Ю. Епишин
                   «____» _____________2020 год


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении II Окружной молодежной деловой игры среди клубов по месту жительства  
«Молодёжь. Инициатива. Успех»

1. Общие положения:
[bookmark: _GoBack]              Окружная молодёжная деловая игра среди клубов по месту жительства  «Молодёжь. Инициатива. Успех» (далее – Игра) проводится в соответствии с подпрограммой «Молодёжь Подмосковья» на 2020-2024 годы, в целях развития молодёжных объединений по месту жительства, поддержки молодёжных инициатив, а также раскрытия творческого и интеллектуального потенциала молодёжи, развитие деловых навыков и навыков командного взаимодействия.

2. Цели и задачи: 
	2.1. Поддержка молодёжных инициатив;
	2.2. Обучение в игровой форме основным навыкам в области предпринимательской деятельности;
	2.3. Формирование стратегического мышления;
	2.4. Приобретение опыта делового общения;
	2.5. Развитие лидерских качеств, коммуникативных и творческих навыков;
	2.6. Приобретение навыков работы в команде;
	2.7. Обучение принятию решений методом «мозгового штурма»;
	2.8. Профориентация.

3. Организация:
3.1. Организатором игры является Комитет по культуре, делам молодёжи и спорту Администрации городского округа Домодедово.
3.2. Исполнителем, осуществляющим подготовку и проведение игры, является филиал «Молодежный центр по месту жительства «Спутник» муниципального бюджетного учреждения «Молодёжный комплексный центр «Победа» (далее – 
МБУ «МКЦ «Победа»).
3.3. Вопросы допуска команд до участия в игре и дисквалификации их за нарушение Положения находятся в исключительной компетенции Оргкомитета.
3.4. Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в регламент Игры.

4. Время и место проведения:
Игра пройдет в МБУ «МКЦ «Победа» 26 сентября 2020 года в 13:00.

5. Условия участия и подача заявок:
5.1. В Игре принимают участие молодёжные активы по месту жительства (далее – МА), независимо от формы принадлежности. 
5.2. Одно учреждение или обособленное подразделение, подведомственное Комитету по культуре, делам молодёжи и спорту, представляет только по одной команде. Возраст участников: 14-25 лет. Количество игроков каждой команды: от 3 до 5 человек. Каждый игрок может быть заявлен в составе только одной команды. 
5.3. Подписанные Заявки на участие в установленной форме (Приложение №1) подаются до 11 сентября 2020 г. включительно в отсканированном виде на электронную почту: sputnik-molod@yandex.ru. Оригиналы Заявок с печатью и подписью руководителя Учреждения в печатном виде сдаются в день проведения Игры организаторам. Позже назначенного срока заявки не принимаются. Руководители учреждений несут полную ответственность за достоверность и правильность подачи информации.

5.4. Доставка команды до места проведения Игры осуществляется направляющей стороной.

6. Программа и порядок проведения:
6.1. Игра пройдёт в 7 этапов в командных зачётах с практическими заданиями, каждый из которых нацелен на демонстрацию упрощённой модели открытия фирмы в игровой форме. 
6.2. Во время прохождения командой испытаний будет оцениваться правильность выполнения практических заданий, слаженность командной работы, а также временной регламент. 
6.3. Использовать мобильные телефоны и иные гаджеты с возможностью выхода в сеть Интернет в течение Игры запрещается. 
6.4. За нарушение дисциплины во время выполнения практических заданий команде начисляются штрафные баллы.

7. Оценка жюри:
		В ходе всех заданий будут оцениваться: 
1) слаженная работа команды;
2) правильность ответов;
3) оригинальность, креативность;
4) дисциплина команды;
5) соблюдение временного регламента.
		Команда, набравшая наибольшее количество баллов по результатам игры, становится победителем.  

8. Апелляция и протесты
8.1. Апелляции по результатам игры подаются в письменном виде в Оргкомитет в течение 20 минут после окончания игры и рассматриваются Оргкомитетом в течение 3-х дней, после чего результат доводится до сведения участников.
8.2. Решение Оргкомитета Игры является окончательным. 

9. Награждение:
По результатам игры победители (1,2,3 места) награждаются Кубками и Дипломами Комитета по культуре, делам молодёжи и спорту, остальные команды – Грамотами за участие. 

10. Состав Оргкомитета:

Председатель Оргкомитета – Епишин Александр Юрьевич – председатель Комитета по культуре, делам молодёжи и спорту Администрации городского округа Домодедово. 
Заместитель председателя – Таишева Альбина Камильевна – заместитель председателя, начальник отдела по работе с молодёжью Комитета по культуре, делам молодёжи и спорту Администрации городского округа Домодедово. 
Члены Оргкомитета:
1) Черкашина Даниля Ахтамовна – главный инспектор отдела по работе с молодёжью Комитета по культуре, делам молодёжи и спорту Администрации городского округа Домодедово;
2) Сафоник Наталья Михайловна – директор МБУ «МКЦ «Победа»;
3) Кирьякова Татьяна Ринатовна – начальник филиала «МЦ по месту жительства «Спутник» МБУ «МКЦ «Победа».

Справки по телефонам:
794-17-14 – Комитет по культуре, делам молодёжи и спорту (Черкашина Даниля Ахтамовна);
795-58-84 / 795-58-86 – МЦ «Спутник» (Кирьякова Татьяна Ринатовна)
                                                                                                                                          Приложение №1





АНКЕТА-ЗАЯВКА 
на участие команды во II Окружной молодёжной деловой игре 
среди клубов по месту жительства «Молодёжь. Инициатива. Успех»

 
	Наименование учреждения

	

	Название команды

	

	Количество участников

	

	Возраст участников

	

	Ф.И.О. руководителя команды – представителя учреждения (полностью)

	

	Контактный телефон (раб., моб.)

	




*Анкета-заявка подается СТРОГО в печатном виде!
** Руководители учреждений несут полную ответственность за достоверность и правильность подачи информации.



Руководитель учреждения _____________________                _______________________
                                                                                    подпись                                                              расшифровка


